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Computadora (CLIHC 2023): Puebla de Z., octubre 2023. 
○  Didactic Alternative based on Augmented Reality for teaching Mazatec 
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○  A serious Game prototype aimed at rescuing the Ixcatecan language using 

the Design Thinking methodology. 
○  Design of a software prototype for listening comprehension of the Ixcatecan 

language. 
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● 1er Congreso Nacional de Ingeniería y Tecnologías para el Desarrollo 

Sustentable: Mixquihuala de Juárez, Hidalgo, agosto 2015. 
○  Interfaz natural para la rehabilitación motriz. 
○  Recuperación de información en una red social para detección de 
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○  Sistema informático para el cálculo de área lignina teñida de Lolium Festuca. 

Reuniones Académicas o Jornadas 

● VI Congreso Mexicano de Interacción Humano-Computadora: Colima, 
México, septiembre 2016. 

○  Yestli: Contador de células de muestras sanguíneas para dispositivos 
móviles. 
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● 1er Congreso virtual internacional en Ciencias del Desarrollo Humano 
para la innovación social (CDHIS 2015): Guadalajara, Jalisco, agosto 2015. 

○  MAZE3D: Un juego de computadora para la estimulación de la orientación 
espacial. 

Congreso Internacional Multitemático 

● 3º Congreso Internacional sobre tecnología, educación y sociedad 
(CTES2014): Guadalajara, Jalisco, enero 2014. 

○  Rehabilitación virtual mediante interfaces naturales de usuario. 
 
 
 
 


