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● Licenciatura en Ciencias Computacionales 
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Artículos 
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Universidad de la Cañada. 
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Capítulos de libro 

● Sánchez Acevedo, M. A., Sabino Moxo, B. A., Márquez Domínguez, J. A. y Martínez 
Gil, C. C. (2022). Digital Media in Indigenous Language Education. Stamatios P. y 
Alexandros K., The Digital Folklore of Cyberculture and Digital Humanities (142-152). 
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● Sánchez Acevedo, M. Á., Sabino Moxo, B. A. & Márquez Domínguez, J. A. (2017). 

Mobile augmented reality: Evolving human-computer interaction. In M. Khosrow-Pour 
(Ed.), Mobile platforms, design, and apps for social commerce (196-217). IGI Global. 
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❖  SIMPOSIA, CONGRESOS, FOROS Y CONFERENCIAS 

Conferencia Internacional Especializada 

● 12th International Conference in Software Engineering Research and 
Innovation (CONISOFT 2024): Puerto Escondido, Oaxaca, noviembre 2024. 

○ Design of a mobile application for the dissemination of tourist attractions using 
the Design Thinking Methodology. 

○ De’Nu: Design of a mobile application for learning the Cuicatec language. 
● XI Conferencia Latinoamericana sobre Interacción Humano Computadora 

(CLIHC 2023): Puebla de Z., octubre 2023. 
○ Didactic Alternative based on Augmented Reality for teaching Mazatec 

Language. 
○ A serious Game prototype aimed at rescuing the Ixcatecan language using 

the Design Thinking methodology. 
○ Design of a software prototype for listening comprehension of the Ixcatecan 

language. 

Congreso Interdisciplinario 

● 2do Congreso Interdisciplinario de Energías Renovables, Mantenimiento 
Industrial, Mecatrónica e Informática: San Juan del Río, Querétaro, septiembre 
2017. 

○ Detección de Ciberbullying a través de un sistema de reconocimiento óptico 
de caracteres en imágenes de páginas web. 

○ Generación Automática de mapas de baches a partir de imágenes capturadas 
mediante dispositivos móviles. 

● 1er Congreso Interdisciplinario de Energías Renovables, Mantenimiento 
Industrial, Mecatrónica e Informática: San Juan del Río, Querétaro, septiembre 
2016. 

○ Detección y evaluación de daños en pavimento asfáltico mediante 
procesamiento de imágenes digitales. 

○ Una interfaz natural de usuario para la manipulación de un videojuego 
orientado a la memoria viso-espacial. 

○ Interprete móvil para derechos legales en lenguaje Chinanteco. 

Congreso Nacional 



 
 
 
 

 

 

 
● 1er Congreso Nacional de Ingeniería y Tecnologías para el Desarrollo 

Sustentable: Mixquihuala de Juárez, Hidalgo, agosto 2015. 
○ Interfaz natural para la rehabilitación motriz. 
○ Recuperación de información en una red social para detección de 

ciberbullying. 
○ Sistema informático para el cálculo de área lignina teñida de Lolium Festuca. 

Reuniones Académicas o Jornadas 

● Semana de las Culturas de la Cañada: Teotitlán de Flores Magón, Oaxaca, mayo 
2024. 

○ Presentación de las memorias del 1er Foro de Tecnología Computacional 
Aplicada al Rescate, Conservación y Difusión de las Lenguas Maternas.  

● Semana de las Culturas de la Cañada: Teotitlán de Flores Magón, Oaxaca, mayo 
2023. 

○ Desarrollo de herramientas tecnológicas para el rescate, conservación y 
difusión de las lenguas maternas de la Región Cañada. Semana de las 
culturas. 

● VI Congreso Mexicano de Interacción Humano-Computadora: Colima, México, 
septiembre 2016. 

○ Yestli: Contador de células de muestras sanguíneas para dispositivos 
móviles. 

● Reunión de Zonas Áridas: Estado de México, México, noviembre 2015. 
○ Herbario digital Kixonga Naxó: Una herramienta para la conservación de 

plantas de la Cañada Oaxaqueña. 
● VI Jornada Académica Informática: Ixtlán de Juárez, Oaxaca, mayo 2015. 

○ Sistemas de Rehabilitación Virtual, Motriz y Cognitivo. 
● V Jornada de la Informática: Teotitlán de Flores Magón, Oaxaca, abril 2014. 

○ Interfaces Naturales de Usuario. 

Congreso Virtual Internacional 

● 1er Congreso virtual internacional en Ciencias del Desarrollo Humano para la 
innovación social (CDHIS 2015): Guadalajara, Jalisco, agosto 2015. 

○ MAZE3D: Un juego de computadora para la estimulación de la orientación 
espacial. 

Congreso Internacional Multitemático 



 
 
 
 

 

 

 
● 3º Congreso Internacional sobre tecnología, educación y sociedad (CTES2014): 

Guadalajara, Jalisco, enero 2014. 
○ Rehabilitación virtual mediante interfaces naturales de usuario. 

 


